
조이트론 터치맵핑



게임패드의 버튼 신호를 터치 신호로 전환해 주는 장치입니다. 

터치맵핑 앱과 USB를 이용하면 게임패드를 지원하지 않는 게임에서도 

게임패드를 사용할 수 있기 때문에 스마트폰에서도 콘솔 게임기와 

같은 정교하고 쾌적한 게임 플레이가 가능합니다.

1. 조이트론 터치맵핑이란
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스마트폰에 터치맵핑 앱을 설치하고 본 USB를 연결하여 설치한 앱을 

활성한 후 조이트론 게임패드를 스마트폰과 페어링 하면 터치맵핑을 

사용할 수 있습니다. 본 설명서를 순서대로 잘 읽어 보시고 이용해 주시기 

바랍니다.

2. 터치맵핑 개요 및 앱 설치

• 대부분의 안드로이드 스마트폰과 호환됩니다.

• 복잡하고 어려운 루팅(해킹) 작업이 필요 없습니다.

• 사용이 간단한 애플리케이션과 인증방법을 제공합니다.

• 사용자의 취향에 따라 버튼의 기능을 마음대로 지정할 수 있습니다.

• 게임 외 다양한 애플리케이션을 게임패드로 원격 조정할 수 있습니다.

• 게임이 느려지거나 지연되는 랙을 유발하지 않습니다.

3. 터치맵핑 특징

◀ 터치맵핑
앱 다운로드
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안드로이드 4.3 이상의 스마트폰, 태블릿PC에서 사용하실 수 있습니다. 

터치맵핑을 사용하기 위해서는 조이트론의 블루투스 게임패드가 별도로 

필요합니다. 타사의 블루투스 게임패드는 사용할 수 없습니다.

4. 사용환경

• 조이트론 터치맵핑 USB

• EX엠에어 등 조이트론 블루투스 게임패드 (별매품)

• 안드로이드 스마트폰 (별매품)

• USB 데이터 케이블 (별매품)

• 5V 전원 공급 장치 (USB 어댑터, 보조배터리, PC 등) (별매품)

5. 준비물   

• 게임에서 게임패드를 자체적으로 지원하는 경우에는 터치맵핑을 사용

    하지 마시기 바랍니다.

• 스마트폰 전원이 리셋되거나 터치맵핑 앱을 종료한 경우 USB 인증을   

    다시 받아야 합니다.

• 타입C 젠더 등을 이용하는 경우 제품에 따라 데이터 전송이 안되는 

    경우가 있으니 반드시 데이터 전송 기능이 있는 케이블 혹은 OTG   

    젠더를 사용해 주시기 바랍니다.

6. 주의사항 및 이용규칙
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• 안드로이드 버전, 스마트폰 종류, 게임패드 호환 안내는 QR을 스캔하세요.

7. 호환성 정보

① 스마트폰과 게임패드를 블루투스로 페어링 합니다.

    페어링 방법은 게임패드 설명서를 참조하시기 바랍니다.

② 스마트폰에서 USB 디버깅을 허용(사용)으로 설정 합니다.

    USB 디버깅 옵션은 개발자 옵션에서 설정할 수 있습니다.   

    스마트폰에 따라 개발자 옵션 메뉴가 숨겨져 있는 경우가 있으므로 

    스마트폰 설명서나 인터넷 검색 등으로 보유하신 스마트폰의 USB

    디버깅 항목을 찾아서 허용으로 설정해 주시기 바랍니다.

8. 터치맵핑 앱 설치
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◀ 호환성 정보
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※ 스마트폰에 따라 전원이 리셋되면 USB 디버깅을 다시 허용으로   

    해주셔야 하는 경우가 있습니다.
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▲ 터치맵핑
앱 다운로드

③ 터치맵핑 앱을 설치합니다.

    QR코드를 스캔하여 터치맵핑 앱을 다운로드 받아 실행 합니다.

    출처를 알 수 없는 앱을 설치할 수 있도록 허용한 후 앱을 설치합니다.
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Touch Mapping
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④ 터치맵핑 USB를 스마트폰과 연결 합니다.

    아래 그림과 같이 터치맵핑 USB를 보조배터리, AC 어댑터, PC 등

    전원에 연결하고 후면에 데이터 케이블을 연결한 후 스마트폰과 

    연결합니다.
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PC
AC

어댑터
or or보조

배터리

① 전원
    연결

② 스마트폰
    연결



⑤ USB 인증을 합니다. 인증을 하면 앱이  활성화됩니다.

    터치맵핑 USB를 스마트폰에 연결하면 USB 디버깅을 허용할지 

    물어오는데 항상 허용으로 설정해 주시기 바랍니다. USB 디버깅을 

    허용하면 터치맵핑 앱이 자동으로 실행됩니다.
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※ USB 디버깅을 허용하면 터치 맵핑 앱이 자동으로 실행됩니다.
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version: 1.1.10

터치맵핑 앱이 실행되면 아래 그림과 같이 게임패드가 잘 인식되었는지 

확인합니다. 테스트 항목에서 게임패드가 잘 작동하는지 확인 해주시기 바랍니다.

9. 게임패드 작동 테스트
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① 터치



Connected
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② 게임패드
연결 확인

③ 터치device test
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④ 게임패드
작동 테스트

Test



version: 1.1.10

터치맵핑 앱에 게임들을 등록한 후 이용해 주셔야 터치 맵핑이 원활하게 

작동 합니다.

10. 게임등록 및 실행
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① 터치하면
게임 등록 화면
으로 이동합니다.
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② 터치맵핑
앱에 게임을
등록합니다.



version: 1.1.10
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③ 등록을 마친 게임들입니다.
터치하면 게임이 실행됩니다.
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④ 등록을 삭제합니다.
실제 게임은 삭제되지
않습니다.



version: 1.1.10

터치맵핑 앱에 게임들을 등록한 후 이용해 주셔야 터치 맵핑이 원활하게 

작동 합니다.

11. 터치맵핑 사용
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① 게임실행
: 등록한 게임을 실행합니다.
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② 터치맵핑 툴 로딩
: 게임이 로딩되면 게임패드의 SELECT(BACK)와

START 버튼을 동시에 누르면 게임이 일시정지

되면서 터치 맵핑 툴이 로딩됩니다.

이 때, 스마트폰과 게임패드는 연결된 상태여야 합니다.
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※ 터치맵핑 툴은
SELECT(BACK)와
START 버튼을 동시에
누르면 로딩됩니다.



※ 방향은 좌측 아날로그
스틱으로 설정합니다.

※ 게임 내 스킬 버튼을 터치하면 원형 표기가
나옵니다. 게임패드의 A 버튼을 누르면 해당
스킬은 게임패드의 A 버튼으로 작동됩니다.
같은 방법으로 스킬과 액션을 설정하시기 바랍니다.
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◀ 동영상 매뉴얼

터치맵핑 USB 사용자 매뉴얼

• 터치맵핑 동영상 매뉴얼 안내는 QR을 스캔하세요.

12. 동영상 매뉴얼

13. 구성품
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• 제품에 무리한 힘이나 충격을 가하지 마십시오.      

• 고온, 습기, 화기, 휘발성 물질에 가까이하지 마십시오.  

• 본 제품을 신나, 벤젠, 알코올 등 화학 용액으로 닦지 마십시오.

• 제품을 분해하거나 개조시 A/S에서 불이익을 당하실 수 있습니다.

• 제품에 원천적 결함이 있는 경우 수리 혹은 동일한 상품으로 교환하여    

    드립니다.

• 수리, 교환이 불가능한 경우 같거나 상위 모델로 교환해 드립니다.

• 서비스를 신청하실 때 영수증 등 구매처, 구매 날짜를 증빙해 주셔야   

    합니다.

14. 주의 사항

본 제품의 품질보증 기간은 구입일로부터 6개월입니다. 내장된 충전식 

배터리나 물리적 버튼과 같은 작동 부위의 보증은 3개월로 제한됩니다.

본 제품은 사용자의 사용 빈도, 사용 방법, 환경, 보관방법 등에 따라 

제품 수명이 현저하게 차이가 날 수 있습니다.

15. 보증 정책
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16. 고객 문의처

※ 보증 제한 사항

• 제품에 원천적 결함이 있는 경우 수리 혹은 동일한 상품으로 교환하여 

    드립니다. 

• 품질보증기간 이내라도 고객의 과실이 있는 경우 실비가 청구될 수 

   있습니다. 

• 가혹한 환경에서의 사용(극단적인 고열, 혹한, 습기 등)은 보증에 제한이 

    있을 수 있습니다.

• 메이크업 용품 및 화공약품 의한 손상은 보상하지 않습니다.

• 보증기간에서 액세서리(부속물)는 제외됩니다.

• 상품 외 다른 요소 혹은 피해는 보상하지 않습니다.

•변조, 변경, 침수, 분해, 단락, 가열을 하였거나 기타 비정상적인 방법으로

   사용하였거나, 사용했다고 인정되는 경우에는 보증에서 제외됩니다.
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※ 예 : 2020년 02월 : SN020CAAC

제품 생산 연 월 코드는 제품 바닥에 스티커로 부착되어 있습니다.

17. 제품 생산 연 월 확인 방법
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